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VORES VISION

Play Village er et bofaelleskab, som skal bidrage positivt til den nye bydel gennem

en ny og eksperimenterende tilgang til designprocessen og til det faerdige byggeri.
Vivil bygge et feellesskab, hvor voksne og bgrn kan vaere sammen om nye legende,
fysiske og sociale aktiviteter, der kan bidrage til at skabe nye faellesskaber hen over
matrikelgraenser og pa tveers af bydelen.

Bofeellesskabet vil blive skabt i en aegte inddragelsesproces i form af et byggefael-
lesskab, hvor borgerne involveres direkte i skabelsen af det indhold, det faelleskab,
de aktiviteter og den arkitektur der skal danne rammen om den fremtid og det feel-
lesskab de drgmmer om at blive en del af.

Vi vil skabe et unikt bofzellesskab hvor leg og lzering er det felles
omdrejningspunkt
-vikalderdet PLAY VILLAGE

Leg og bevaegelse er essentielle elementeridet gode liv og det gode feellesskab -
bade for bgrn og voksne. Leg er en vital del af at vaere menneske - det er sadan vi
leerer at navigere i verden, og det er gennem leg, vi eksperimenterer og udvikler
nyt. Det er dokumenteret at leg virker mod depression, demens og ensomhed og
er en vaesentlig faktor i stresshandtering. Men leg synes at veere helt forsvundet fra
vores boliger. Det vil Play Village lave radikalt om pa.
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Leg skaber faellesskab

Det moderne samfund kreever mennesker, der er nytaenkende og villige til at
tage risici i stedet for at fglge den slagne vej. Der er brug for mennesker, der hver
dag udforsker mulighederne og eksperimenterer med reglerne. Med andre ord
borgere, derleger!

Ikke desto mindre leger vi mindre og mindre. Vi har gennem generationer
opdraget og uddannet vores barn, sa vi har pillet legebarnet ud af os, og det er
lykkedes os at gare leg til noget, der kun er for sma barn. Allerede nar barn bliver
10 ar gamle, insisterer de p4a, at de ikke leger med hinanden, og mange voksne ser
leg som et barnligt og nytteslgst forehavende.

Vitror p4, ja vi ved faktisk, at leg styrker kreativitet, styrker feellesskab og forbedrer
livskvalitet. Sa vi har sat os for at fa legen tilboage i alle aspekter af livet gennem at
nytaenke, hvordan vi bygger, bor og lever sammen.

En prototype pa et legende og lzerende feellesskab

Visionen er, at Play Village ikke blot skal veere et attraktivt og nyteenkende
bofaellesskab i Ny Rosborg, men skal vaere en motor for Nordholmen, dedikeret til
leg og leering og en prototype pa det legende feellesskab til inspiration for nabolag,
bofeellesskaber og byggerieriind- og udland.

| Play Village vil vi teste, hvordan man skaber legende omgivelser og faellesskaber.
Det handler om, hvordan boligomrader, bade feelles og individuelle, designes

0g organiseres, og hvordan faellesskaber og daglige rutiner og ritualer kan
understatte leg, beveegelse og leering.

Sammen med de fremtidige beboere vil vilave et bofaellesskab der skal vaere en
integreret del af Ny Rosborg, hvor leg, kreativitet og livsglaede eri hgjsaedet. Det
handler om livskvalitet og livsudvikling - og det handler om baeredygtighed: Vi tror
nemlig pa, at legen og faellesskabet er centrale faktorer for at nytaenke resiliens,
klimatilpasning, baeredygtighed, og gren omstilling, der er kernen i Ny Rosborg.

Ambitionen er at skabe en unik boligform, hvor beboere samles omkring passion for
leg og laering, hvor faellesskabet er et laerende kraftcentrum og hvor arkitekturens
og feellesskabets rammer kan medvirke til at genintroducere legen som en kreativ
motor i menneskers hverdag og bringe beboerne taettere sammeni et socialt
baeredygtigt faellesskab.
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Nordholmen situationsplan 1:1000
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| vores forslag til et bofaellesskab pd Nordholmen gar vi os umage for at leve op
til ensket om en mangfoldighed i rum for faellesskab, variation i bebyggelsen og
visionen om at skabe et baeredygtigt kvarter med en bred beboergruppe og plads
til eksperimenter og landskabelige vaerdier Placeringen taet pa Vejle bymidte, i det
samlende ddalslandskab, er et godt udgangspunkt for at skabe et godt boligliv.

S
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Playvillage ligger pa den sydvestlige byggegrund og er dermed synlig fra Vestre
Engvej. Bebyggelsen bliver dermed Nordholmens ansigt udadtil, og det har derfor
vaeret vigtigt at skabe en bebyggelse, der udtrykker projektets visioner og giver et
interessant kig til den ny Nordholmbydel. Sammen med visionen om den legende
by, indskriver bebyggelsen sig i helhedsplanens retningslinjer, for landskab, byliv,
holmekanter, faellesskaber og teetheder.

Leg er eksperimenterende, sjovt, udviklende, faellesskab, glaede, kreativitet,
overskud, uforudsigelighed, det unyttige... og meget mere. | udformningen af
bebyggelsen har viarbejdet med begreber som smutveje og gemmesteder,
fleksibilitet, kant og kanter, kunst, lys og lyd, bevaegelse, spor, mgdestedenr.

Playvillage er karakteriseret af en taethed med gardrum, variation, tagformer,
forskydninger og passager, der giver bebyggelsen en landsbykarakter, og indbyder
tilat man gar pa opdagelse.
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spillet spillet

SPILLET

Playvillage er et byggefeaellesskab, hvor de kommende beboere har
indflydelse pd sammensaetningen af boligtyper, indretning af boliger og
faellesskab samt facadeudformning. Beboerprocessen er en del af legen, og
vi hariprojektet her opstillet rammer indenfor hvilke legen kan leges.

Vores forslag til Playvillage vil frodigheden og saetter et spil i gang med fa
regler og mangfoldige muligheder:

-alle kan deltage

- bebyggelsesplanen er spillepladen

- boligenheden er spillebrikken

- feellesskabet er vilkaret

- baeredyghed og klima er forudseaetningen

oversigtsview af boligklynge
skitse

Begraensninger og forudseaetninger er ikke ngdvendigvis en blokering men er
en del af spillets regler.

Der er med andre ord bingo, nar lokalplan og @vrige forudsaetninger
kombinerer et variereret boligudbud med gyden, torvet, smutvejen,
gemmestedet, bevaegelsen og legeni en karakterfuld bebyggelse med fokus
pa baeredygtighed.

Vores forslag viser eksempler pd Iasninger blandt mange andre mulige.
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disponering

bogruppe

kvartersplads

faelleshus

GRADER AF FALLESSKABER

1. Feellehuset ligger med et stort aktivitetsrum og en &ben facade mod kvarter-
spladsen, der gar det muligt at treekke aktiviteter ud pa pladsen. | boligerne mod
kvarterspladsen, indrettes mindre erhvervslokaler i stueetagen. Disse kan ind-
dragesiboligerne som f.eks. en hjemmearbejdsplads eller kan udlejes til mindre
butikker og veerksteder.

2. Gardspladsen er bebyggelsens faelles ankomstplads med plads til leg, eksperi-
menter og sammenkomster.

3. Boligerne organiseres i tre boligfeellesskaber omkring en klynge med ca. 12 bo-
ligerihver. Boligklyngerne danner rammen om hverdagsfaellesskabet og deles om
ankomstrum og tagterrasser.

1. abent faelleshus
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HOJDER OG SOLORIENTERING

Bebyggelsen udformes sa de laveste bygninger placeres mod syd og vest, og pa
denne made skabes de bedste vilkar for dagslys i badde boliger og uderum.

De forskellige orienteringer af gardrum, pladser og tagterrasser fremmer for-

skellig udnyttelse af rummene over dagen, og ger at det altid er muligt at finde et
uderum med sol.

taghave

bebyggelse

kig fra boliger

UDSIGT, LYS OG LA

Bebyggelsens struktur giver de bedste muligheder for et godt klima i bade uderum
ogindeklimaiboligerne.

Gardrum, forskydninger og passager danner laekroge og mindre uderum. Rumme-
ne mellem husene varierer i stgrrelse og karakter. Der dannes forskellie muligheder
for opholdisol og beskyttet for vind pa skiftende tidspunkterilgbet af dagen.

Fraalle uderum er der kig til holmekanten og det omkringliggende landskab. Det er
der ogsa fra de fleste boliger, der sa vidt muligt er orienteretitre retninger. Boliger-
nes orientering sikrer gode kig og optimale dagslysforholdialle boliger.
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gardrum

gardsplads
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disponering
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LANDSKABSRUM

1. Playvillage gar til kanten og klyngens sammenhaengende form markerer
bebyggelsen tydeligt mod omgivelserne. Holmekantens enggraes traekkes helt ind
teet pa bygningerne - med en sammenhangende falles landskabskarakter, der
favner hele bebyggelsens yderside. De enkelte boligers private uderum er mindre
afgraensede terrasser, med enkelte blomstrende buske omkring. Terraenet formes
saledes at der opstar en naturlig kant mod greften omkring bebyggelsen.

2. Gardspladsen er bebyggelsens falles ankomstrum. Det er her man parkerer
- men her er ogsa plads til sterre udendgrs eksperimenter, dyrkning og
sommerfester for hele bofeellesskabet.

3. Gardrummet er boligernes faelles adgangsrum, der deles af de naere naboer i
klyngefaellesskabet. Alle kakkener og adgangsdgre vender mod det faelles uderum
0g en semiprivat kantzone danner overgang fra feellesskab til bolig.

1. holmekant 2.gardspladsen

3.gardrum
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'I’ parkering
delt med daginstitution

Il’ iudlaeg

ADGANGE OG PARKERING

Adgang med bil sker fra bygaden, og parkering samlesien grgn tilplantet
parkeringslomme mod gst. Her samles ogsa affald og storskrald.

Mindre forbindelser som f.eks. treede- eller legestier forbinder Playvillage og
boligklyngerne med cykelsti og landskabet udenfor. | forbindelse med disse stier
erder plads til leg, eksperimenter og kunst, der fortaeller forbipasserende om den
kreative bydel som Playvillage er, og inviterer nysgerrige indenfor.

Cykelparkering fordeles rundt i bebyggelsen, sdledes at der samlet er plads til 4
cykler pr. bolig. Ved hver bolig er der som udgangspunkt plads til 2 cykler og resten
samles omkring de offentlige adgangsarealer.

Davi med en parkeringsdaekning pa 1,5 - 2 p-pladser pr. bolig finder det seerdeles
vanskeligt at skabe en gran, baeredygtig bydel med attraktive granne uderum,
samt gode sol- og dagslysforhold, anleegger vi 1 parkeringsplads pr. bolig. Vi
gnsker at skabe en ny bydel med fokus pa miljget, en bydel planlagt for fremtidens
baeredygtige mobilitet.
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eksperiment

parkering

landskab

1. ankomst med bil
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De malgrupper AlmenR rekrutterer beboere fra, har en staerk preeference for
delebilsordninger, der markant nedsaetter behovet for bil nr. 2 og i mange tilfeelde
ogsa nedsaetter behovet for bil nr. 1.

Viforeslar derfor at man i faellesskab arbejder pa en lgsning med delebiler og
samtidig skaber optimale forhold for cyklister, - bade almindelige, men ogsa lad- og
elcykler som er et godt alternativ til bilen. Ny Rosborg er planlagt til at blive en del af
byen, der med gode stier og forbindelser, fletter sig sammen med den eksisterende
by. Vejle station er kun en kort cykeltur veek.

Pa baggrund af ovennaevnte tiltag, foreslar vi derfor at der anleegges en lavere
p-norm med 1,0 p-plads/bolig.

Se arealskema for p-beregning.

Forbindelse til cykelsti

Legende forbindelser
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disponering og klima
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VAND

Klimasikring og opsamling af regnvand benyttes som et sestetisk og socialt redskab
til at skabe en unik bydel, hvor leg og lzering kan forega i taet samspil med naturen,
og med de muligheder vandet giver i form af samlingssteder, rekreative faciliteter
og potentialer for leg og eksperimenter.

@nsket er at regnvandet opsamles fra tagflader og fra terraen, som et synligt
naturelement der er med til at give bebyggelsen karakter. Lyden af vand og lyset,
der spejler sig, kanaler, daeemninger, eksperimenter, sopning....

Overordnet sker handteringen af regnvand i henhold til helhedsplanen, idet
regnvandet handteres lokalt og sa vidt muligt pa terraen.

Vandet opsamlesitanke, bassiner og regnbede, sdledes at hvert gardrum far hvert
sit karaktergivende vandelement. Overskydende vand fra bebyggelsen ledes sa vidt
muligt via abne render til graften omkring bebyggelsen.

eksempler pa vandleg

synlig vandafledning fra tage
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BELAGNINGER

Generelt er det overordnede koncept en uformel og upreetentigs
terraenbehandling.

Overkgrsel fra ankomstvejen anlaeegges som gvrige i omradet. Grus, grusarmeret
grees, genbrugsklinker, traedefliser, pigsten mv. er de foretrukne beleegninger
tilankomstplads, parkering og gardsplads, med kun de mest ngdvendige
markeringer af p-pladser og ganglinjer.

| de enkelte gardrum anvendes samme typer belaegninger, med mindre
opholdspladser og indgangsreposer i fast belaegning. Ved alle hoveddgre leegges
skraberiste, sa ikke gruset slaeebes med ind.

Private bolig terrasser er fortrinsvis traeterrasser, der ligger pa bebyggelsens
yderside mod landskabet.

holmekant gardrum og gardsplads

landskab

BEPLANTNING

Ambitionen er at gare parkeringentil et varieret traebeplantet grgnt ankomstrum.
Med nedsivningsvenlig belaegning og udbredt brug af rodvenligt baerelag gives
traeerne de bedste vaekst vilkar Vi foreslar en varieret beplantning med letlgvede
treeer, som Robinie, Askbladet Ian, Tretorn, Ran, Hanesporetjgrn m.fl. Den faelles
gardsplads flyder sammen med ankomstpladsens traeplantning, men markeres
med nogle markante signaturtraeer - eksempelvis Magnolie, Sgjleelm eller Salvign.

De enkelte gardrum ved boligernes naerareal/ have beplantes med frugttreeer,
frugtbuske og enkelte markante solitaerbuske - som sommerfuglebusk,
dronningebusk, usegte jasmin mv.

Det feelles landskab omkring bebyggelsen tilsds som blomstereng med en
naeringsfattig jord, for at opnéa sa stor biodiversitet s muligt. Blomsterengen holdes
vildtvoksende, med kun enkelte stier der klippes.

Den teette integration af den omkringliggende natur ger det muligt at opna en
biodiversitet, der er ggetiforhold til omradet i dag.

holmekant gardspladsen gardrum
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spillebrikkerne/boliger

A = grundmodul

S = stativ/stiilads/espalier standardkerne
SPILLEBRIKKERNE/BOLIGERNE
Spillet om Playvillage gar i gang nar spillerne/ beboerne er fundet, og
boligsammensaetning og boligstarrelser er indtil da ukendt.
Boligerne adskiller sig fra traditionelle familieboliger ved at vaere mindre.
En del af parcelhusets funktioner som f.eks. vaerksted, gildestue, legerum,
hjemmekontor, gaesteveerelser, have osv. kan veere noget man deles om, og
som placeres i faellesskabet. Derfor er pladsbehovet i den enkelte bolig mindre,
kgkkenet kan minimeres og behovet for veerelser er fleksibelt. )
tilleegsmodul

Bebyggelsen er tegnet over et system med en minimumsbolig pd 47 m2 ekskil.
feellesareal, der bestar af en standard toilet- og kekkenkerne, med et spiserum
og et opholdsrum. Dertil kan laegges forskellige tillaagsmoduler med flere eller
faerre vaerelser, dobbelthgjde, terrasser og erhvervslokaler.

Alle boliger bestar af et kakken i forbindelse med en entré og en tilbagetrukket
indgangsniche, der danner overgang fra den private bolig, til det feelles
gardrum. Boligens mere private opholdsrum vender mod landskabet hvor en
terrasse eller tagterrasse giver mulighed for privat udeophold.

Toiletkerner, kgkken og adgangsniche er som udgangspunkt ensialle

boliger, ligesom at modulbredder gentages. Dette er et forsgg pa at optimere
byggeriet for pd den made at sikre, at der er gkonomi til legen, faellesskabet og
eksperimenterne, uden at ga pa kompromis med arkitekturen og frodigheden.
Nye muligheder for nytaenkning af boligen opstarivalget af moduler,
rumstgrrelser og rumhgjder.

Bebyggelsen bestar af en blanding af raekkehuse og etageboliger varierende
fra 47-144 m2 ekskl. feellesfaciliteter.
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spillebrikkerne/kombinationer boligplaner 1:200
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spillereglerne

etageboliger

reekkehus

=~J-3 etager

etage boliger

raekkehus 1-3stager
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raekkehus
1-2 etager

raekkehus
1-2 etager

raekkehus
1-2 etager
raekkehus
1-2 etager

etage boliger
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D mulighed for erhverv i stueetage
raekkehus 1-2 etager

etage boliger 1-3 etager
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ORGANISERING AF BOLIGKLYNGE

Bogrupperne bestar af en blanding af etageboliger og raekkehuse. En opgangiden
haje del af boligklyngen giver mulighed for placering af etageboliger og tagterrasser,
mens raekkehuse i 1-2 etager kan placeres mere frit mod landskab og holmekant.

De mest offentlige steder i bebyggelsen, mod kvartersplads og gardsplads placeres
nogle seerlige “arbejdsboliger” med mulighed for indretning af et erhvervslokale i
stueetagen, til f.eks. en lille butik, psykologpraksis eller hjemmekontor.

Karakteristisk for bebyggelsen er at man kan beveege og opholde sig i flere niveauer,
ogihver boligklynge er der mulighed for en eller flere tagterrasser. Tagterrasserne
bindes sammen af en gangbro, som indgar i det feelles opholdsareal og giver
muligheder for f.ek.s begrgnning, ophangning af gynge, filmleerred, belysning osv.

boligklynger

Boligklyngens kerne er det faelles gardrum, hvorfra der er adgang til alle boliger, og
hvor der er plads til faellesskab og eksperimenter som f.eks. leg med vand. Der er
ingen afgraensede kantzoner, men et forareal til hver bolig, der kan indrettes med f.eks.
plantebede, cykler og spisepladser. Fra alle kekkener er der kig til garden, sdledes

at man pa en made kan deltage i feellesskabet fra sin egen bolig, samtidig med at der
skabes tryghed i bebyggelsen.

Mod holmekanten danner mindre terrasser og lav, spredt beplantning overgang
mellem landskab og bolig.
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strukturen

leering/eksperimenter

rumdannelse konstruktion og materialitet
STRUKTUREN

Leg er bla. eksperimenter, det unyttige, fleksibilitet, lys og lyd.
Da det er de kommende beboere, derifaellesskab definerer
hvad leg er for dem, og da legen kan udvikle sig, har vi skabt en
struktur, der er mulig at indtage pa forskellig vis og med plads
til forandring.

Playvillage er paelefunderet, og bebyggelsen bestar af en

let traekonstruktion. Konstruktionen tegner sig i de neere
uderum og danner ramme om feellesskab, eksperimenter og
begragnning. Traekonstruktionen gar det muligt, relativt enkelt
at tilfaje, banke sem i og heenge ting op.
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feellesskabet

Ny

udekgkken/aktiviteter vasketgj/pligter

R E

1

— T e

byggeleg mzbler’ing/ejerskarb

Inddragelsen af de kommende beboere i skabelsen af det
indhold, det feellesskab, de aktiviteter og den arkitektur, de

Mulige mader at bruge strukturen:

drgmmer om at blive en del af, er med til at sikre mangfoldighed - solafskaermning - sandkasse
og foranderlighed i den kommende bebyggelse. - begrgnning - klatring
- solcelleelementer -vindmaller

- leesejl, tarresnor
- gynger
-trapper
-vandopsamling
- afgraensninger
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FALLESHUSET

Legen og feellesskabet er centrale faktorer for at nyteenke resiliens, og bebyggelsens
omdrejningspunkt er feelleshuset. Leg er noget vi ggr sammen, i bofaellesskabet, med
de gvrige nordholmere og ikke mindst med daginstitutionen. Den endelige brug af
faelleshuset, og muligheden for at dele funktioner med bydelen er noget der udvikles

i samarbejde med de kommende beboere. Derfor er udformningen fleksibel og giver
mulighed for forskellige indretninger.

Faelleshuset bestar af et stort dobbelthajt rum i stueetagen, hvilket muligger seerlige
aktiviteter, eksperimenter og evt. indskudte daek. Facaden i de nederste etager abner
sig mod omgivelserne, - store oplukkelige porte i bade faelleshus og boligerhvery
abner bebyggelsen op mod bydelspladsen og inviterer indenfor. Treestrukturen er
synlig bade mod plads, playvillage og i gavien mod ankomstvejen, og det legende i
Playvillage bliver en del af hele Nordholmen.

@verstifaelleshuset er plads til faellesspisning med plads til alle, og en stor feelles
tagterasse giver bebyggelsen karakter og mulighed for begrgnning.

Funktionerifaelleshuset kunne veere: Veaerksted, arbejdspladser, eksperimentarium,
faellesspisning, festsal, bevaegelsesrum, meditation, bibliotek, spekulatorium, udsigt,
dyrkning, gaesteveerelser, depot, galleri, teatersal....
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feelleshuset planeksempler 1:200

feellesspisning 111 pladser
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Feelleshuset bestar af store rum med mulighed for fleksibel indretning.
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FACADEUDTRYK /MATERIALER

Facaderne er lette og fremstar sammensat og varieret En samlende struktun,
gentagelse i stgrrelser og farve giver bebyggelsen et sammenhaengende udtryk.
Feelles er at der laegges vaegt pa at alle materialer har en hgj grad af stoflighed hvor
der eksempelvis arbejdes med reliefvirkning, lys og skygge.

Bebyggelsens arkitektoniske udtryk tegnes af forskellige facadeelementer med
variation i materialer, med forskellige dgre- og vinduesseetninger og altanyper.
Facaderne komponeres i samspil med de kommende beboere ud fra orientering og
de bagvedliggende funktioner.

Den samlende ramme er den bla farve med indslag af ubehandlet tree.
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gardsplads

Facadebekleedningen er tree, bdde ubehandlet og malet eller behandlet med
naturfarve samt bla pande- eller sinusplader og evt. blé fibercementplader. Tagene
bekleedes med de samme bla pande-eller sinusplader, og ved flade tage etableres
tagterrasser eller begrgnning.
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baeredygtighed og klima
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EN BAREDYGTIG ARKITEKTUR:

| bebyggelsens design er der taget starst muligt hensyn til beeredygtighedens tre
aspekter - den miljgmeessige, den sociale, og den gkonomiske baeredygtighed, idet
disse vurderes og prioriteres efter to vaesentlige kriterier:

1. Hvorvidt byggeriet bidrager til at reducere CO2-udslip pa kort sigt for at
begraense planetens temperaturstigning. Her er det vigtigt at veelge materialer
med lavt CO2-fodaftryk, hvilket isaer betyder, at der anvendes lette og/eller biogene
materialer. Resultatet kan dokumenteres ilivscyklusanalyser. Holdbarhedsaspektet
pa leengere sigt tilgodeses primaert igennem den sociale strategi for at skabe et
velfungerende brugerfallesskab med en steerk tilknytning til bebyggelsen, hvorved
den sandsynligvis vil opnd en lang levetid. Heri indgar ogsa et behageligt og sundt
indeklima, og gode dagslysforhold balanceret med rumlig intimitet.

2. Hvorvidt byggeriet holder sig indenfor de planeteere graenser. Selvom

det med en dansk byggepraksis og -lovgivning naeppe er muligt at opna absolut
baeredygtighed, er det dette kriterie bebyggelsen skal male sig i forhold til -
snarere end et certificeringssystems relative kriterier. Pa plussiden taeller szerligt
materialevalget og de beskedne boligstgrrelser. Den teette integration af den
omkringliggende natur ggr det desuden muligt at opna en biodiversitet, der er gget
i forhold til omradet i dag. Dette kan dokumenteres gennem artsregistrering fgr og
efter

3. Hvorvidt byggeriet bidragertil at skabe et mere baeredygtigt samfund. Her
spiller PlayVillage-konceptet en hovedrolle i forhold til at udvikle en boform, der er
mangfoldig og inklusiv, og som fokuserer pa at udvikle vaerdier, der ikke har materielt
forbrug som forudszetning. Effekten skal ikke blot males pa det enkelte projekt, men
0gsa pa dets evne til at inspirere andre bebyggelser.

For at leve op til disse kriterier benytter projektet sig af et antal arkitektoniske -
tekniske og aestetiske - greb:

° Cirkuleere byggesystemer, der muliggar adskillelse af komponenterne,
nar bygningens levetid er forbi. Alle byggesystemer, der er baseret pa tree -
temmerkonstruktioner, praefabrikerede moduler, massivtree - er altid adskillelige.

Play Village / Almenr, Enemaerke & Petersen, Tegnestuen Vandkunsten

o Enkel geometri og systematik i hulsaetning, moduler og generelt anvendelige
komponentformater med henblik pa at opna sterst mulig sandsynlighed for direkte
genbrug.

° Facadesystemer med lang holdbarhed og haj genanvendelighed: Der kan
veere tale om tree, stalplader, cementfiber, naturskifer, genbrugte materialer. Et
demonterbart ophaengsprincip kan udgere en smykkeagtig ornamentik, der kan
tilfare bebyggelsen identitet.

° Robust geometri og byggesystem: Det foreslaede byggesystem baseret

pa swgjle-/ bjeelke konstruktioner og baerende facader gar systemet dbent for en
mangfoldig konfigurering. Dette har veerdi i programmerings- og designfasen, men
ogsa i driftsfasen, hvis der fremtidigt opstar behov for at zendre boligernes indretning.

|

facadeudsnit 1:50

T
il |

° Holdbarhedsforggende byggeprincipper: Smuk arkitektur udgeri sig selv
den bedste garanti for holdbarhed. Facadematerialer differentieres sa de mest
holdbare materialer placeres, hvor pavirkningen fra vejr og bio-miljg er stgrst.
Beklaedninger opdeles sa de mest belastede partier kan udskiftes separat.

° Materialer egnet til genbrug, recycling og up-cycling: Materialer og
komponenter, der ikke kan nedbrydes til rene ramaterialer fraveelges til fordel for
rene og veldeklarerede materialer: Tegl, trae, metaller, glas, cement, sten, asfalt mv.

° Materialer med potentiale for smuk patinering og beriget identitet:
Materialers vaerdi kan forgges igennem pavirkning fra brug og vejr, safremt de
ophober historie uden at nedbrydes teknisk. Dekorativ overfladeprasgning kan tilfare
materialer en staerkere identitet, der gger sandsynligheden for genanvendelse.
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baeredygtighed og klima
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CO2 PAVIRKNING

Det er méalet med projektet, at den negative CO2 pavirkning af byggeriet reduceres
mest muligt gdende mod nul. Fuldsteendig CO2-neutralitet er meget sveert at opna, da
energiproduktionen indgari dette. Vi vil primeert fokusere pa indsatser der reducerer
CO2-pavirkningen fra fremstillingen af bygningerne - eksempelvis arbejdes med:

- Brug af konstruktivt system baseret pa materialer med lav klimapavirkning,
o0g mindst muligt materialeforbrug. Eksempel: Traeskeletkonstruktioner.

- Fundamenter og terraeendaek med reduceret volumen. Eksempel:
Punktfundamenter, genanvendelige skruefundamenter.

- Alternativer til fossile produkter, seerligt tagpap. Eksempel: Tyndpladestal,
skifer.

- Alternativer til mineraluldsisolering. Eksempel: Papiruld, traeuld.

- Beklaedningsmaterialer med lav CO2-pavirkning pr. m2. Eksempel:
Uimpraegneret tree, tyndpladestal, naturskifer, cementfiberplader.

- Reduceret brug af materialer med hgjt CO2-udslip. Eksempel: keramiske
fliser, aluminiumsprofiler.

- Kritisk udveelgelse af produkter med lav CO2-pavirkning. Eksempel: El- og
vvs-installationer.

- Kvalificering af EOL-scenariet med henblik pd sterst mulig genbrugsandel pa
sa hgjt et genanvendelsesniveau som muligt (LCA-faser C-D).

Vivil teste CO2 pavirkningen under projekteringen gennem LCA screeninger der vil
gere det muligt at male og dokumentere byggeriets CO2 pavirkning.
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felles PROJEKTFAKTA

sma boliger bofaellesskab med 36 boliger

mellem boliger
samlet areal: 3800 m?
bebyggelsesprocent: 63%

store boliger

friareal: 3100 m2/52%
heraf 420 m2 friareal pa tag (private tagterrasser er ikke medregnet)

parkering bil: 36 pladser anleegges
svarendetil 1 plads pr. bolig

antal pladser udlagt: 18
antal pladser delt med daginstitution: 7

parkering cykler: 144 pladser
svarende til 4 pladser pr. bolig
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